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Etienne REY

Démarche et Parcours.

Plasticien et auteur multimédia. Il est titulaire d’'une maitrise en Arts Plastiques a I'Université d'Aix-en-
Provence, et d’'un Post Diplome en architecture au laboratoire GAMSAU (Groupement d’Etudes
Appliguées aux Méthodes Scientifiques de I'Architecture et de I'Urbanisme), en création numérique.
En 2001 il propose a 'ECM de la Friche la Belle de Mai d’expérimenter un monde virtuel générateur
sonore. Depuis ce projet s’est structuré autour d'une équipe de production et de partenaires,
Euphonia et le CNRS, et a abouti a la réalisation d’'une installation, exposée a plusieurs reprises a la
Friche la Belle de Mai, dans les festivals Imagina, Arborescence, Villette Numérique/Emergence.
Dirigeable a bénéficié du soutien du CNC (DICREAM).

La démarche d’Etienne Rey repose sur I'élaboration d’'un programme évolutif. La premiére phase avec
Dirigeable interroge le rapport entre la notion d’interactivité et de générativité avec la production de
sonorité, son-langage.

Ce projet se poursuit actuellement avec Mille Mondes pour s’orienter vers un travail de recherche sur
la génération sonore dans la liaison intelligence artificielle et création sonore temps réel. Mille mondes
s’inscrit également dans une volonté forte de croiser des démarches avec d’autres artistes concernés
par ces questions. Mille Mondes a bénéficié de I'aide du CNC pour les deux premiéres résidences
préfigurant les dix résidences suivantes.

Pour plus d’informations : www.dirigeable.org / www.millemondes.org
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DIRIGEABLE

O - Dirigeable

Ecriture, conception, graphisme et réalisation du projet Dirigeable, créatures sonores autonomes.
Mise en place d’'une équipe collaborant a cette réalisation : Yann Norry pour la création sonore,
Nicolas Lesbats pour le développement programmation ainsi que Thibaut Lefevre et Julien Chemet,
ingénieurs stagiaires.

Travail également en collaboration avec le CNRS a la station zoologique de Villefranche sur Mer en la
personne du professeur Gabriel Gorsky. Le soutien du CNRS a permis d’avoir acces au matériel du
laboratoire de la station pour les prises de vues de microorganismes marins. Par ailleurs cette
collaboration a permis d’envisager la modélisation de ces créatures, ainsi que leurs locomotions.

1- Expositions installation Dirigeable (depuis son origine) :

Cabaret Aléatoire Friche Belle de Mai en janvier 2003. Installation, performance musicale avec en
invité DjOIl (Marseille).

Imagina en février 2003 (Monaco)

Colloque RIAM (Recherche Innovation en Audiovisuel et Multimédia) (Marseille)

Festival Arborescence en octobre 2003 (Aix-en-Provence)

Agora des Sciences de Septembre 2003 jusqu’en Février 2004 (Borne interactive)(Marseille)

Villette Numérique/Villette Emergences Septembre Octobre 2004 (Paris)

Festival Norapolis a Metz 15 - 19avril 2005. Commissariat d’exposition numeriscausa

Exposition Natural / Digital. Biche de Bere Gallery. Paris. 26 mai — 03 juillet 2005.

Commissariat d'exposition numeriscausa

2- Expositions Films Dirigeable (les films dirigeable sont des tableaux animés emprunte de
I'évolution d’'un monde & un moment donné)

Fnac Digitale Film dirigeable*120 Mai 2003 (Paris)

3bisf Film (exposition Collective) dirigeable*120 (Aix-en-Provence)
Champ Libre, Festival Désert Film Mix Septembre 2004 (Montréal)
Videominuto Septembre 2004 (Florence)

Biopicture Octobre 2004 (Marseille)

3- Séminaires / Colloques / Autres

Collogue RIAM avril 2003 (Marseille)

Site internet Dirigeable version 1 févr 2003, version 2 Septembre 2003

Séminaire Arts et nouveaux médias en mars 2004 (Marseille)

Festival Arborescence, conférence en octobre 2004 (Aix-en-Provence)

Colloque DICREAM, conférence en Septembre 2004 (Paris)

Sujet UV réalité virtuelle pour 'UTC (Université Technologique de Compiégne, année 2004.
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Dirigeable, issu d’'une démarche sur I'écriture interactive, est une invitation au voyage, a I'immersion
dans un milieu de créatures artificielles.

Les espaces qui le composent sont construits sur un modele physique correspondant a I'eau de mer,
a une échelle oscillant entre le micron et le millimétre. Ces créatures numériques douées
d’intelligence, se regroupent et générent des sonorités organisées, sortes de langages sonores.

L’histoire qui se construit devant nous est le fruit d'une multitude d’événements qui conduisent a une
écriture permanente et évolutive. L'intelligence artificielle permet de mettre en place des interactions
non linéaires, issues de la rencontre des individus en fonction de leurs identités respectives et des
actions qui découlent de leurs échanges.

Aujourd’hui ces créatures se percoivent et des embryons de groupes se forment. Munie de caractéres
une société simple se constitue de groupes s'échangeant des sons-langages, reflets de leurs
relations.

Chaque nouvelle installation repose sur un travail de scénographie et dirigeable prend de nouvelles
formes en fonction des espaces dans lesquels il est présenté. Le travail de mise en espace cherche a
placer le public au centre de ces espaces virtuels évolutifs afin d'immerger le public.

L’évolution visuelle et sonore de dirigeable évolue par la combinaison de I'activité des créatures et de
celle du public. Le public, inter acteur, voyage dans cette espace virtuel grace au mouvement qu'il
produit sur un surf interactif.

Dirigeable est composé de onze mondes eux-mémes constitués de séries d’espaces dans lesquels se
répartissent et se cotoient une centaine de variétés de créatures artificielles. Notre voyage nous
conduit a découvrir de nouvelles variétés au gré de nos déplacements. Ce voyage flottant est
contemplatif, dans le but avoué d’hypnotiser le public qui se retrouve au milieu de sociétés simples
aux mélodies émergeantes.

Dirigeable a bénéficié du soutien du CNC avec une aide a la réalisation du DICREAM.

Dirigeable est une co-production de 'ECM de Systeme Friche Théatre et d’Euphonia.

Cette réalisation a également bénéficiée du soutien du CNRS (Professeur G. Gorsky de la station
zoologique de Villefranche-sur-mer).

Diffusion installation : numerisc ausa

Ecriture/réalisation/graphisme : Etienne Rey. Création sonore : Yann Norry. Ingénieur développeur :
Nicolas Lesbats. Ingénieurs stagiaires : Thibaut Lefévre, Julien Chemet.

Pour plus d’informations sur cette réalisation : www.dirigeable.org
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Dirigeable. Installation. Ecole d’art. Festival Arborescence. 2003. Aix en Provence.

numerisc ausa
http:/Awwv.numeriscausa.com - contact@numeriscausa.com



Installation Dirigeable Cabaret Aléatoire. Friche de la Belle de Mai. Janvier 2003
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En un instant, Mille mondes

www.millemondes.org Mille mondes Skuro (Geisha)

Mille mondes nous transporte dans des mondes virtuels peuplés de créatures intelligentes artificielles.
Ces entités possédent chacune une identité sonore et gestuelle et tendent vers une
« sociabilisation ». Elles se percoivent, s@ttirent, se repoussent, possedent une énergie qui fluctue en
fonction de leur humeur et elles ont pour seul but d@xprimer ensemble leurs musicalités.

Chaque action résulte des créatures elles-mémes ou de l@ction du spectateur qui se déplace dans les
mondes. Ainsi la chorégraphie et la composition musicale évoluent-elles en «live », en sorte
d@mprovisation. Et le public découvre un monde et ses organisations.

Mille mondes est & terme dix réalisations en collaboration avec :
Lucien Bertolina et Francoise Brés, Jacques Diénnet, Fabrik, Flore, Javel, Alice Keller,
Lydwine, eRikm, FranckllLouise, Scanner.

Chagque résidence conduit a la réalisation d’une installation et d'un DVD, empreinte du temps réel. Les
installations et les DVD seront diffusés au fur et & mesure de leurs réalisations.

« Nous ne recherchons que 'homme. Nous n’avons pas besoin d’autres mondes. Nous avons besoin
de miroirs. » Stanilas Lem.
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Le dispositif

Avec Mille mondes, il est question d’exploiter un dispositif dont le degré zéro serait : un monde virtuel
habité de créatures numériques douées d’autonomie, dont I'intelligence les conduise a s’organiser en
groupes afin de produirent des sons langages. Et nous, public, serions invités a jouer, interagir avec
ses sociétés numériques. Comme un miroir de nos propres interactions a I'autre.

La notion de sons langage constitue le cceur du dispositif. Il est ici en ceuvre de mettre en liaison la
matieére sonore avec la multitude de micros évenements issus des interactions entre les individus.
Chagque entité se définit par les types de sonorités qu’elle peut produire et par des traits de caracteres
qui influent sur ses décisions. En se regroupant ses entités se constituent en société, c'est alors
gu'émergent des sortes de langages sonores. Ces langages sonores sont le reflet de leurs relations.

Nous nous rapprochons ici des processus de la musique algorithmique. Un algorithme est une suite
finie de regles appliquées a un nombre fini de données, dans un ordre déterminé, pour arriver avec
certitude a un résultat et cela indépendamment des données.

Pour Philippe Manoury, une des vertu de l'ordinateur et de I'informatique musicale est la faculté de
simulation qui permet de déclencher des processus interactifs de transformation de la matiére sonore
et de déduire ainsi des conséquences musicales de la notion “d’intelligence artificielle”. Ceci est lié
avec Mille mondes, a ce qu'Henri Pousseur appelle ’life electronic music” que l'on retrouve
principalement développé dans I'orbite de John Cage. Il s’agit d'une musique qui n’est pas préparée a
'avance. Elle est exécutée, voire improvisée, au moment méme ou elle est écoutée.

Dans Mille mondes, les performeurs sont des monades musicales.

Les résidences

Chagque résidence est en premier lieu issue d’une rencontre, résultat d’'une motivation commune. Ce
sont au travers d’échanges que le projet se dynamise.

L’'approche générative de la composition de Mille mondes propose aux musiciens de s'inscrire dans
une autre dimension musicale ; affranchis des notions de durée inhérentes a la musique
« traditionnelle ». Mille mondes améne les musiciens dans de nouvelles perspectives de
développement de leur démarche de composition. Les jeux sur les structures musicales s’articulent
autour de I'objet multimédia et proposent aux compositeurs de repenser ces concepts musicaux.

Chacun des mondes est le résultat du croisement de deux pratiques et de deux champs artistiques,
d’un croisement d'imaginaires.

Une résidence débute par un travail commun de scénario, par la mise en place d'un univers.

Aprés cette période s’enchaine la création de la matiére sonore qui imprégne le monde de l'identité du
musicien.

Au final, la production du musicien est intégrée dans le dispositif afin de révéler la création sonore en
temps réelle. S’ensuit la réalisation visuelle, recherche d’'une expression sensible de I'environnement
sonore.

Cette période de travail repose sur une compréhension mutuelle entre la démarche d’écriture sonore
et la démarche d'écriture multimédia. Les résidences, dans le rapport d’échanges entre un artiste
sonore et le concepteur du dispositif, vont permettre aux musiciens d’'interroger leurs démarches et
enrichir Mille mondes par la combinaison de leurs pratiques et de leur utilisation de cet instrument.
Nous souhaitons dans le développement de Mille mondes obtenir une variété et une richesse du
monde les plus larges possible. Pour cela, nous sollicitons des musiciens et compositeurs issus de
différentes pratiques et univers musicaux.

Des compositeurs de musique contemporaine, des électro-accousticiens, des instrumentistes, des
expérimentateurs sonores.

Les différentes approches musicales de ces créateurs, par le jeu des allers - retours avec I'objet
multimédia, sont la matiére premiére de Mille mondes.
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Ainsi, les résidences sont I'occasion d'investir ce travail de collaboration et interdisciplinaire en
orientant les réflexions sur la notion d’entités artificielles intelligentes et sociales, sur le concept de
monade de Leibniz : « Les ames sont des unités et les corps sont des multitudes, mais infinies,
tellement que le moindre grain de poussiére contient un monde d’'une infinité de créatures. Et les
microcosmes ont montré aux yeux mémes plus d’'un million d’animaux vivants dans une goutte d’eau.
Mais les unités, quoiqu’elles soient indivisibles et sans parties, ne se laissent de représenter les
multitudes, a peu prés comme toutes les lignes de la circonférence se réunissent dans le centre>>.
Cette démarche se rapproche de la recherche de Leibniz pour qui une monade est une substance
simple qui est en capacité de percevoir. Ces substances simples, unité, sont les vies, les esprits qui
peuvent dire moi, elles sont le corps du dispositif de création et de I'ceuvre. Une ceuvre qui est ainsi
univers d’identité par lequel nous cherchons a rendre perceptible la phrase de Stanislas Lem : « Nous
ne recherchons que I'’homme. Nous n'avons pas besoin d’autres mondes. Nous avons besoin de
miroirs ». Tout ce que l'on voit est le résultat de multiples interrelations entre les créatures elles-
mémes (entre les monades). Ces interrelations sont issues des singularités de chaque créature entité.
Et le monde se constitue d’une multitude de singularité en activités qui interagissent les unes avec les
autres.

L’enjeu est de travailler a I'invention de nouvelles entités sonores et de construire des rapports inédits
entre images, sons et publics. Donc, proposition est faite d’orienter une démarche liée par I'instrument
sonore génératif, prenant corps grace a lactivitt de ces entités perceptives et qui fondent
I'environnement de la perception et de la réception du public.

Actuel : Les deux premiéres réalisations de Mille mondes, Mille mondes Lipon avec Alice Keller et
Mille mondes Skuro avec Lydwine

Mille mondes Skuro a fait I'objet d’un travail approfondi sur le scénario et révéle son pouvoir
poétique au travers de cing espaces, qui nous conduisent dans des ambiances allant d'images de
réves évanescents jusqu’a des milieux abstraits. Nuit, jeu, geisha, répétition, aqua, chacun de nature
sensiblement différente nous conduit dans des ambiances originales ; le passage d’'un monde a 'autre
demande un moment d’adaptation pour ensuite révéler sa particularité. Chacun des mondes raconte
ainsi sa particularité et si I'on traverse les cinq espaces c’est finalement une autre histoire qui se
révele encore.

Mille mondes Lipon est un jeu sur le rythme, trois mondes prennent places sous formes de
Tracks comme trois morceaux. Ce monde ne cherche pas a nous transporter comme Skuro dans des
espaces imaginaires mais plutét a nous imbiber de rythmiques pures. Nous sommes face a de la
matiére rythmique qui cherche sans cesse a dévoiler sa matérialité : littéralité musicale. Du point de
vue plastique, les entités prennent un statut similaire et se matérialisent sous formes de lumiéres-
contrastes.

Mille mondes a bénéficié du soutien du CNC avec une aide a la maquette DICREAM (pour les deux
premiéeres résidences).

Mille mondes est produit par 'ECM de Systéme Friche Théatre, Euphonia, la Coopérative.

Mille mondes bénéficie également du soutien du CECDC (Centre Européen de création et de
développement culturel) pour la réalisation des deux premieres résidences.

Ecriture/réalisation : Etienne Rey. Chargée de production : Lydwine van der Hulst. DA son : Yann
Norry. Ingénieur développeur : Nicolas Lesbats.
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Mille Mondes

Depuis Mars 2004

Naissance du dispositif Mille mondes. Ce nouveau projet vient également de recevoir une aide du
ministere de la culture (CNC/ DICREAM).

Septembre 2004

Deux premieres résidences Mille Mondes coproduites par le CECDC (Centre Européen de création et
de développement culturel) avec Lydwine van der Hulst et Alice Keller.

Ecriture/ Réalisation du projet Mille mondes, mise en place / prévisions futures résidences, recherche
de partenaires, recherche de lieux de diffusion.

A partir de février 2005 : www.millemondes.org Site documentaire du projet Mille Mondes : concept,
présentation des résidents actuels et futurs, démarche de chacune des créations

27Mai — 03 juillet 2005 : Présentation de l'installation Mille Mondes Skuro. Etienne Rey avec Lydwine.
Exposition Territoires électroniques / digitaleeMeUTE #3 Patio CECDC. Aix en Provence
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Milles Mondes. Lipon. 2005.
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Milles Mondes. Skuro. Nuit. 2005
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Milles Mondes. Aqua. 2005
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Issu d'une démarche sur I'écriture interactive, Phytosphére est une invitation au voyage, a l'immersion dans un milieu de
créatures artificielles inspirées des plantes sub-aquatiques. Les espaces qui le composent sont construits  sur un modele
physique correspondant & I'eau de mer, a une échelle oscillant entre le micron et le millimétre. Ces créatures numeériques
dotées dintelligence, se regroupent et générent des sonorités organisées, sortes de langages sonores.

L'histoire qui se construit devant nous est le fruit d'une multitude d'événements qui conduisent & une écriture permanente et
évolutive. L'intelligence artificielle permet de mettre en place des interactions non linéaires, issues de la rencontre des
individus en fonction de leurs identités respectives et des actions qui découlent de leurs échanges. Aujourd’hui ces créatures
se percoivent et des embryons de groupes se forment. Munie de caractéres, une société simple se constitue de groupes
s'échangeant des sons-langages, reflets de leurs relations.

... iIs semblent toujours figés, immobiles. On tourne le dos pendant quelques jours, une semaine, leur pose s@st encore
précisée, leurs membres multipliés. Leur identité ne fait pas de doute, mais leur forme s@st de mieux en mieux réalisée.

Bxtrait du parti prix des choses. Francis Ponge.

L'évolution visuelle et sonore de dirigeable évolue par I'activité des créatures autonomes a la frontiere du végétal et de
l'animal. Phytosphére, espace virtuel issue de Dirigeable, nous conduit dans des profondeurs habitées de plantes imaginaires
dont la synthése se révele par la génération de sonorités.

La démarche d'Etienne Rey repose sur I'élaboration d'un programme évolutif. La premiére phase avec Dirigeable interroge
le rapport entre la notion dinteractivité et de générativité avec la production de sonorité, son-langage. Ce projet se poursuit
actuellement avec Mille Mondes pour Ss'orienter vers un travail de recherche sur la génération sonore dans la liaison
intelligence artificielle et création sonore temps réel. Mille mondes s'inscrit également dans une volonté forte de croiser des
démarches avec d'autres artistes concernés par ces questions.

Ecriture/réalisation/graphisme : Etienne Rey.

Création sonore : Yann Norry.

Ingénieur développeur : Nicolas Lesbats.

Ingénieurs stagiaires : Thibault. Lefévre, Julien Chemet.

Production : Ecm Friche de la Belle de Mai (systéme Friche Théétre), Euphonia.
Diffusion : numeriscausa

Avec le concours du ministére de la culture (CNC DICREAM).

Avec le soutien du CNRS. Station zoologique de Villefranche sur Mer. Pr. G. Gorsky.
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